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Date: Program: Advanced ALT Known INTERNATIONAL MINATURE AEROBATIC CLuUB glage.
< wind direction Fig. 1 — Loopin
N 1/2 AuBenlooping driicken, am oberen Scheitelpunkt 1-1/2 positive gerissene Rollen

integrieren, anschlieBend 1/2 Innenlooping ziehen. Ausflug in Normalfluglage.

Fig. 2 — Tear Drop

Auf die 45°-Aufwértslinie ziehen, 3 von 4-Punkt-Rolle entgegengesetzt zu 3/4 Rolle. 5/8
Innenlooping ziehen bis zur senkrechten Abwértslinie. 3/4 negative gerissene Rolle
entgegengesetzt zu 1/4 Rolle. Driicken zum Ausflug in Rickenfluglage.

\ Fig. 3 — Half Reverse Cuban
! Auf die 45°-Aufwartslinie dricken, 2 von 4-Punkt-Rolle, anschlieBend 5/8 AuBenlooping
/ drucken. Ausflug in Rickenfluglage.

Fig. 4 — Turn (Hammerhead)

In die senkrechte Aufwartslinie driicken, 3/4 negative gerissene Rolle, Turn,
anschlieBend 1-1/4 Rollen auf der senkrechten Abwartslinie. Driicken zum Ausflug in
Ruckenfluglage.

Power Fig. 5 — Reversing Loop
Fig| Aresti | K 1-1/2 Rollen, anschlieBend 3/4 Innenlooping ziehen. Am oberen Scheitelpunkt 1 positive
7422 | 12| 54 gerissene Rolle, danach 1/4 AuBenlooping driicken, 4-Punkt-Rolle. Ausflug in
2986 |10 Ruickenfluglage.
8.5.10.1 14
9.4.2.3 10
29123 | 8149 Fig. 6 — Lay Down Humpty
9151 2 Auf eine invertierte 45°-Aufwartslinie driicken, 2 von 4-Punkt-Rolle in gleicher Richtung
s|8522 |14 wie 1 positive gerissene Rolle. 1/2 Innenlooping ziehen bis zur 45°-Abwértslinie, 1-1/2
422 7 negative gerissene Rollen. Ziehen zum Ausflug in Normalfluglage.
4 gioliz.B f; 49
9.1.5.5 ° Fig. 7 — Immelmann
7492 |12 Beim Einflug 4 von 2-Punkt-Rolle, anschlieBend 1/2 Innenlooping ziehen, 1/2 negative
5 2332 i a4 gerissene Rolle. Ausflug in Normalfluglage.
. (o [ 9], Fig. 8 — Trudeln mit Down Humpty
) o924 |13 1-1/4 Umdrehungen positives Trudeln, entgegengesetzt dazu 3/4 negative gerissene
i S . Rolle. 1/2 AuBenlooping driicken bis zur senkrechten Aufwartslinie, 4 von 8-Punkt-Rolle.
! ! 709238 | 15| 36 Ziehen zum Ausflug in Ruckenfluglage.
| H \ 9.10.8.2 | 15
=5 %1 ' axs o st A Fig. 9 — Senkrechte Abwrtslinie
i Ay ; . 51033 | 13 In die senkrechte Abwartslinie ziehen, 3/4 Rolle entgegengesetzt zu 1/4 Rolle. Ziehen
3/4 ! i 9.8.1.2 | 11
i 7 1/4 ! : o7 1 zum Ausflug in Normalfluglage.
i L : 9]9.1.53 6| 17
1 \ ! 9.1.5.1 2 i
| ‘o NUP Fig. 10 — Humpty
L— |——— wolotie | 12| 46 In die senkrechte Aufwértslinie ziehen, 1-1/2 Rollen. 1/2 AuBenlooping drlicken bis zur
99106 | 16 senkrechten Abwartslinie, 1-1/2 positive gerissene Rollen. Ziehen zum Ausflug in
Total K = 385 Normalfluglage.
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1/2 AuBenlooping driicken, am oberen Scheitelpunkt 1-1/2 positive gerissene Rollen
integrieren, anschlieBend 1/2 Innenlooping ziehen. Ausflug in Normalfluglage.

Fig. 2 — Tear Drop

Auf die 45°-Aufwértslinie ziehen, 3 von 4-Punkt-Rolle entgegengesetzt zu 3/4 Rolle. 5/8
Innenlooping ziehen bis zur senkrechten Abwértslinie. 3/4 negative gerissene Rolle
entgegengesetzt zu 1/4 Rolle. Driicken zum Ausflug in Rickenfluglage.

Fig. 3 — Half Reverse Cuban
Auf die 45°-Aufwartslinie dricken, 2 von 4-Punkt-Rolle, anschlieBend 5/8 AuBenlooping
driicken. Ausflug in Ruckenfluglage.

Fig. 4 — Turn (Hammerhead)

In die senkrechte Aufwartslinie driicken, 3/4 negative gerissene Rolle, Turn,
anschlieBend 1-1/4 Rollen auf der senkrechten Abwartslinie. Driicken zum Ausflug in
Ruckenfluglage.

Fig. 5 — Reversing Loop

1-1/2 Rollen, anschlieBend 3/4 Innenlooping ziehen. Am oberen Scheitelpunkt 1 positive
gerissene Rolle, danach 1/4 AuBenlooping driicken, 4-Punkt-Rolle. Ausflug in
Ruckenfluglage.

Fig. 6 — Lay Down Humpty

Auf eine invertierte 45°-Aufwartslinie driicken, 2 von 4-Punkt-Rolle in gleicher Richtung
wie 1 positive gerissene Rolle. 1/2 Innenlooping ziehen bis zur 45°-Abwértslinie, 1-1/2
negative gerissene Rollen. Ziehen zum Ausflug in Normalfluglage.

Fig. 7 — Immelmann
Beim Einflug 4 von 2-Punkt-Rolle, anschlieBend 1/2 Innenlooping ziehen, 1/2 negative

gerissene Rolle. Ausflug in Normalfluglage.

Fig. 8 — Trudeln mit Down Humpty

1-1/4 Umdrehungen positives Trudeln, entgegengesetzt dazu 3/4 negative gerissene
Rolle. 1/2 AuBenlooping driicken bis zur senkrechten Aufwartslinie, 4 von 8-Punkt-Rolle.
Ziehen zum Ausflug in Rickenfluglage.

Fig. 9 — Senkrechte Abwartslinie
In die senkrechte Abwértslinie ziehen, 3/4 Rolle entgegengesetzt zu 1/4 Rolle. Ziehen
zum Ausflug in Normalfluglage.

Fig. 10 — Humpty

In die senkrechte Aufwértslinie ziehen, 1-1/2 Rollen. 1/2 AuBenlooping drlicken bis zur
senkrechten Abwartslinie, 1-1/2 positive gerissene Rollen. Ziehen zum Ausflug in
Normalfluglage.




